ინტელექტუალური კლუბი
“რა? სად? როდის?”

                                                კლუბის დებულება

2017  წელს წმინდა ალექსი შუშანიას სახელობის მართლმადიდებლურ სკოლა-გიმნაზიაში  ჩამოყალიბდა ინტელექტუალური კლუბი.
კლუბის დამფუძნებლები არიან წმინდა ალექსი შუშანიას სახელობის მართლმადიდებლურ სკოლა-გიმნაზიის მოსწავლეები და  ისტორიის მასწავლებელი ნათელა დავითაია.
კლუბმა შეიმუშავა დებულება,  რომლის თანახმადაც  აგრძელებს მუშაობას.

1. მიზანი და ამოცანები
ინტელექტუალური კლუბი რა? სად? როდის?  მიზნად ისახავს:
1) ინტელექტუალური თამაშების ფართოდ დანერგვას, სკოლაში, შემდგომ განვითარებასა და პოპულარიზაციას.
2) ახალგაზრდობის ინტელექტუალური დონისა და ერუდიციის ამაღლებას, მათ მომზადებას, შემდგომში სხვადასხვა ინტელექტუალურ ტურნირებში მონაწილეობის მისაღებად.
3) სასკოლო სეზონის გამარჯვებულისა და პრიზიორების გამოვლენას.

2. შეჯიბრების ხელმძღვანელობა, ჩატარების დრო და ადგილი
1) ჩემპიონატს ჩაატარებს წმინდა ალექსი შუშანიას სახელობის მართლმადიდებლური სკოლა-გიმნაზიის  ინტლექტკლუბი “რა? სად? როდის?”.
2) ჩემპიონატში მონაწილეობისთვის აუცილებელია სკოლის გუნდების რეგისტრაცია.
3) ჩემპიონატის თამაშებს მოემსახურება: წამყვანი, რედაქტორები და შეკითხვების ავტორები.
4) შეჯიბრება ჩატარდება “რა? სად? როდის?” კლუბების საერთაშორისო ასოციაციის ოფიციალური წესების შესაბამისად.

3. სასკოლო სეზონში მონაწილეობის წესები
სასკოლო სეზონში მონაწილეობა შეუძლიათ:
1) სკოლა-გიმნაზიი მოსწავლეთაგან დაკომპლექტებულ და სხვა საჯარო თუ კერძო სკოლების გუნდებს.
[bookmark: _GoBack]2) მოწვეული სკოლებიდან  მონაწილეობის უფლება აქვს ერთ გუნდს, ხოლო სკოლა-გიმნაზიიდან თითო კლასიდან ორ გუნდს სურვილის შემთხვევაში.
3) გუნდის წევრების შერჩევის პრეროგატივა აქვს კლასს.
4) ჩემპიონატში მონაწილე გუნდები უნდა იყვენენ X-XII კლასის მოსწავლეები.
5) გუნდს უნდა ჰყავდეს კაპიტანი.

4. გუნდების განაცხადის ფორმა და საერთო პირობები
1) გუნდის შემადგენლობაში უნდა შედიოდეს 6 ძირითადი და 2 სათადარიგო მოთამაშე. (მოთამაშის შეცვლა შეიძლება თამაშის დაწყებამდე, ან ტურებს შორის).
2) ჩემპიონატზე ერთ მოთამაშეს შეუძლია იყოს მხოლოდ ერთი გუნდის წევრი. ჩემპიონატის განმავლობაში გუნდიდან გუნდში გადასვლა დაუშვებელია.
3) თამაშის დროს გუნდში მოთამაშეთა მაქსიმალური რაოდენობა უდრის 6-ს.

5. დისციპლინური და სააპელაციო საკითხები:
1) გუნდი ვერ ითამაშებს, თუ არის 6 მოთამაშეზე ნაკლები.
2) თამაშზე დაგვიანებით გამოცხადებული გუნდი გამოტოვებს ტურს.
3) არ შეიძლება კარნახი დარბაზიდან, მობილური ტელეფონების გამოყენება, აღნიშნულის შემჩნევის შემთხვევაში გუნდს ეძლევა გაფრთხილება, ხოლო განმეორებისას იხსნება ჩემპიონატიდან.
4) კითხვებს ადგენს და მათ გაუმჟღავნებლობას უზრუნველყოფს ავტორთა ჯგუფი, რომელიც დაკომპლექტებულია სკოლის ინტელექტკლუბის წევრებისაგან.

